
 

 

 

634 
Congreso Internacional de Videojuegos y Educación.  

Cáceres, Octubre 2013 

 

 

Historia y videojuegos:

El impacto de los nuevos medios de 
ocio sobre el conocimiento del 

pasado medieval

HAR2011-25548

Dr. Juan Fco. Jiménez – Dr. Íñigo Mugueta

Proyecto de Investigación

 

 

¿Quiénes somos?

Juan Francisco Jiménez Alcázar. TU Historia Medieval. Univ. Murcia.

Investigador principal:
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Miguel Ángel Nicolás Ojeda. Prof. Contr. Doctor. Comunicación. Univ. Cat. San Antonio
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Mª Eugenia Caddedu. Investigadora. CNR Roma (Italia)

Jorge Maíz Chacón. Prof. Secundaria. Editor de medievalismo.org.

Íñigo Mugueta Moreno. Prof. Contr. Doctor. Ciencias de la Educ. Univ. Púb. Navarra

Diego A. Reinaldos Miñarro. Becario de investigación. Univ. Murcia 
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Entes Promotores Observadores (EPOs)

FX Interactive

MarcaPlayer IGN España

Centro de Estudios Medievales
Universidad de Murcia

Instituto de Estudios Medievales
Universidad de León

 

 

Objetivos:

1. Analizar el impacto que los videojuegos están teniendo sobre la Ciencia histórica y en 
particular sobre el conocimiento adquirido sobre la Edad Media.

2. Estudiar la percepción que del pasado medieval (verdadero o verosímil) y su concepto se 
adquiere a través de este medio.

3. Indagar los recursos lingüísticos utilizados y su adecuación al contexto, especialmente en el 
ámbito del género, por tratarse de una cuestión básica en función del usuario —masculino o 
femenino— a que va dirigido.

4. Considerar el fenómeno transmedia como forma de difusión de la 
investigación histórica, aprovechando la nueva plataforma de 
comunicación y entretenimiento (relegada hasta la fecha al entorno de la 
ficción) para su utilización en el ámbito científico.

5. Ofrecer al mundo empresarial las posibilidades de esta perspectiva y 
referentes de contenidos históricos sobre los que desarrollar videojuegos.

6. Consolidar la perspectiva multidisciplinar e internacional de este medio 
para abordar un desarrollo que unifique el espacio europeo 
mediterráneo, mediante la visión única de los procesos históricos 
comunes.
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Interdisciplinar:

Repercusión de los videojuegos
(y fenómeno transmedia)

y de la imagen que proyectan
sobre la Historia Medieval

en varios ámbitos del presente:

Medios de comunicación, internet, Educación…

 
 
 

Presentación del proyecto:
II Medieval International Meeting Lleida 2012
Sesión de clausura
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Talleres, conferencias… (IES y Universidades)

Falces (Navarra), 2013

Y otros en Lorca, Murcia, Orihuela,
Mar del Plata, Alicante, Córdoba…
Y proyectados en Yecla, León, Cáceres,
Caravaca, San Pedro del Pinatar,
Cartagena, Granada…
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Producción científica

La producción ya publicada,
descargable en nuestra web.
Artículos y comentarios también.

 

 

 

www.historiayvideojuegos.com
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¿Y mañana?

 

 

 

 

Continuaremos con talleres, conferencias y seminarios…
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Mantendremos contacto con empresas…
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Haremos una exposición
de recursos
gráficos
en Murcia

 

 

seguiremos escribiendo
(monografía, artículos, comunicaciones…)
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…y pelearemos contra
la ortodoxia

 

 

Capturas de pantalla.

Diapositiva 2: Assassin’s Creed Revelations. Ubisoft.
Diapositiva 4: El primer Templario. FX Interactive.
Diapositiva 5: Stronghold 3. Firefly.
Diapositiva 10: Las Cruzadas del Norte. FX Interactive.
Diapositiva 11: Crusader Kings II. Paradox Interactive.
Diapositiva 12: History Great Battles Medieval. Slitherine.
Diapositiva 13: The Abbey. Alcachofa Soft.
Diapositiva 14: The Sim Medieval. EA.
Diapositiva 15: Chivalry Medieval Warfare. Torn Banner Studios.

 

 


