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Objetivos:

1. Analizar el impacto que los videojuegos estan teniendo sobre la Ciencia histéricay en
particular sobre el conocimiento adquirido sobre la Edad Media.

2. Estudiar la percepcion que del pasado medieval (verdadero o verosimil) y su concepto se
adquiere a través de este medio.

3. Indagar los recursos lingiiisticos utilizados y su adecuacion al contexto, especialmente en el
ambito del género, por tratarse de una cuestion basica en funcion del usuario —masculino o
femenino— a que va dirigido.

4. Considerar el fenémeno transmedia como forma de difusion de la
investigacion histérica, aprovechando la nueva plataforma de
comunicacion y entretenimiento (relegada hasta la fecha al entorno de la
ficcion) para su utilizacion en el ambito cientifico.

5. Ofrecer al mundo empresarial las posibilidades de esta perspectivay
referentes de contenidos historicos sobre los que desarrollar videojuegos.

6. Consolidar la perspectiva multidisciplinar e internacional de este medio
para abordar un desarrollo que unifique el espacio europeo
mediterraneo, mediante la vision tnica de los procesos histéricos
comunes.
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Interdisciplinar:

Repercusion de los videojuegos
(y fendmeno transmedia)
y de la imagen que proyectan
sobre la Historia Medieval
en varios ambitos del presente:

Medios de comunicacidn, internet, Educacion...

Presentacion del proyecto:
Il Medieval International Meeting Lleida 2012
Sesion de clausura
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Talleres, conferencias... (iesy universidades)

~

Mula (Murcia), 2013 ;

Y otros en Lorca, Murcia, Orihuela,
Mar del Plata, Alicante, Cordoba...

Y proyectados en Yecla, Ledn, Caceres,
Falces (NaVafra); 2013 Caravaca, San Pedro del Pinatar,

o Cartagena, Granada...
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Produccion cientifica

IMAGO TEMPORIS
Medium Aevum

La produccion ya publicada,
descargable en nuestra web.
Articulos y comentarios también.

HISTORIA Y VI, D,EO]IAEQOS

EL impncto de Les nwevos imedion de ocie sopre ef convcimients

CEoen il

www.historiayvideojuegos.com
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Continuaremos con talleres, conferencias y seminarios...
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Mantendremos contacto con empresas...
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Haremos una exposicion
de recursos

gréfi’ S
engMurcia

4
;
i
]
1

B
-

seguiremos escribiendo ' ,
V' ’ U - .
(monografia, articulos;comun / aciones...)
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Capturas de pantalla.

Diapositiva 2: Assassin’s Creed Revelations. Ubisoft.

Diapositiva 4: El primer Templario. FX Interactive.

Diapositiva 5: Stronghold 3. Firefly.

Diapositiva 10: Las Cruzadas del Norte. FX Interactive.
Diapositiva 11: Crusader Kings Il. Paradox Interactive.
Diapositiva 12: History Great Battles Medieval. Slitherine.
Diapositiva 13: The Abbey. Alcachofa Soft.

Diapositiva 14: The Sim Medieval. EA.

Diapositiva 15: Chivalry Medieval Warfare. Torn Banner Studios.



